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Мы живем в цифровом мире и движемся в гибридную 

эпоху. Каждый интеллектуально развитый человек не 

мыслит себя без интернета и пользования 

цифровыми технологиями. 

Для учителя бывает важно уметь самостоятельно 

разработать интерактивный учебный контент, 

например с помощью бесплатных онлайн-сервисов.



Веб-серфинг
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Прорывные цифровые технологии



Учитель 
будущего

Образование

Новые 

возможности для 
каждого

формирование цифрового 

общества
Российской Федерации



Цифровая трансформация



Роль человека в цифровом мире



Человек в эпоху искусственного интеллекта



Знания – принципиально новый 

ресурс, определяющий устойчивое 

развитие национальной и мировой 

экономики



Примеры геймификации в реальной жизни:
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► управление вниманием пользователя в цифровых интерфейсных 
платформах, например, Netflix;
► карты и программы лояльности, например, бонусные программы 
авиакомпаний;
► рейтинги пользователей в мобильных приложениях для 
спортивных тренировок;
► статусы/бейджи при пользовании услугами;
► приложения для изучения иностранного языка, при регулярном 
выполнении упражнений открывающие новые уровни заданий;
► антирадар и штрафы ГИБДД со скидкой;
► безотметочное оценивание в начальной школе.



ФГ

В контексте качества образования в обновленных ФГОС 

развивается понятие функциональной грамотности (ФГ). 

Развитие у обучающихся ФГ является актуальной задачей 

обучения в основной школе. Важные условия для 

формирования ФГ — использование практико-

ориентированных заданий и командная работа 

обучающихся. Цифровые задание как раз должны 

обеспечивать формирование функциональной 

грамотности.



ЦЕНТР НЕПРЕРЫВНОГО ПОВЫШЕНИЯ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МАСТЕРСТВА 

ПЕДАГОГИЧЕСКИХ РАБОТНИКОВ

(КОЛОМНА, МОСКОВСКАЯ ОБЛАСТЬ)

Задачи работы

рассмотрены примеры практико-ориентированных 

цифровых заданий, в рамках компетентностной 

модели обучения, способствующих формированию 

ИКТ-компетентности обучающихся и навыков 

функциональной читательской грамотности.



ЦЕНТР НЕПРЕРЫВНОГО ПОВЫШЕНИЯ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МАСТЕРСТВА 

ПЕДАГОГИЧЕСКИХ РАБОТНИКОВ

(КОЛОМНА, МОСКОВСКАЯ ОБЛАСТЬ)

«Функциональная грамотность – это 

способность человека использовать 

приобретаемые в течение жизни знания для 

решения широкого диапазона жизненных задач 

в различных сферах деятельности, общения и 
социальных отношений». 

Одно из наиболее известных определений
функциональной грамотности дал российский
лингвист и психолог Алексей Алексеевич Леонтьев:



Российский сервис Joyteka
веб-квест

joyteka.com/ru/100048794



ИНТЕРАКТИВНЫЕ ИГРЫ «ЛЕНИНАПС»
коллекции

learningapps.org/
watch?v=pr8rbbfoa23



ОНЛАЙН ДОСКА «LINOIT»

clck.ru/35qnAD

http://linoit.com/users/allenov/canvases/conference
https://clck.ru/35qnAD


Учебный контент Worldwall

ударь крота

clck.ru/34B39n

http://linoit.com/users/allenov/canvases/conference
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Таймер Онлайн | Со звуком | 

ПОЛЕЗНЫЕ МЕЛОЧИ
таймер

Запишите полезные онлайн-сервисы для учителя

за 1 минуту.

https://online-timer.ru/


Общие принципы функционирования 
онлайн-сервисов создания учебного 
контента
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Среди множества профессий, самая 

востребованная на все времена Учитель. Чтобы 

стать грамотным педагогом нужно самому 

постоянно учиться. Время – бесценный ресурс и 

нужно разумно воспользоваться им при обучении. 

А цифровые технологии – наши помощники в новой 

эре.
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